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北原ヒロシ企画　「H.K.T. 2018」

コース別
各コースとも 12 名を定員とし、４コースに振り分ける。１～３位は各コース記載の方法で決定する。

※コースの希望は、近似値問題の解答と共に、専用ＰＣの入力フォームにて提出する。

※近似値順で、コースの希望を優先し、振り分ける。

※各コースとも３位までを決定し、１位は決勝進出、２～３位は準決勝でアドバンテージ。

※４位以下は同点でも１○１×サドンデスは行わない。

Ａコース　「Tiring Pulse」
漫画，アニメ，声優限定（所謂“青問”）。25 問限定３○２休。

【順位】 勝ち抜け順＞○が多い＞誤答が少ない＞１○１×サドンデス（青問）

※問題傾向は企画者の趣味（萌えアニメ）にかなり偏っている。

Ｂコース　「メンヘラデビュー！」
プレイバッククイズ。前の問題に対して答える。（１問目はスルー）

３問目以降でスルーとなった場合、直前の問題で早押し正解した人が解答する。（責任解答）

正解すると＋１点。誤答で－１点。“責任解答” での正解／誤答も同様の点数とする。

３点で “仮勝ち抜け状態” となり、次の問題では早押しに参加することができない。

“仮勝ち抜け状態”で誰かが正解すると勝ち抜け、正解が出なかった場合でも “責任解答”で正解すれば勝

ち抜け。尚、“仮勝ち抜け状態” での責任解答で誤答したら２点に戻る。

また、誰かが “仮勝ち抜け状態” で正解したら＋２点とする。

【順位】 勝ち抜け順＞ポイントが多い＞正解が多い＞誤答が少ない＞１○１×サドンデス（共通）

※ラウンド中のメモは禁止とする。

※誤答（責任解答を含む）やスルー（責任解答該当者なし）の場合でも正解は発表せずに続行する。

Ｃコース　「Shinu!!」
変化球クイズ。25 問限定３○２×。

【順位】 勝ち抜け順＞○が多い＞×が少ない＞１○１×サドンデス（変化球）

Ｄコース　「俺んちヤバいわ」
都道府県クイズ。３枚の写真を見て都道府県名を答える。

全５セット × ヒント３枚ずつだが、解答用紙は８枚のみ配布する。
各ヒント毎に、希望者のみ解答用紙を提出する。但し、１ヒント当たり解答用紙１枚のみ。

第１ヒント正解で４点（単独正解なら更に＋１点）、第２ヒント正解で３点、第３ヒント正解で２点。

セットを通じての正解者数が参加者の半数未満なら、少人数正解ボーナス＋１点。

【順位】 点数が多い＞第１ヒント正解が多い＞第２ヒント正解が多い＞１○１×サドンデス（共通）

※誤答ペナルティは無いが、解答用紙の数に限度がある。
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準決勝戦　「お願い！ツンデレら」
予選各コースの１位以外全員が参加する。予選２位は２点、３位は１点のアドバンテージを持った上で、

３点勝ち抜けの読み上げペーパー全 10 問を行う。

勝ち抜けは以下の要領で判定する。但し、準決勝の勝ち抜け人数は最大４人とする。

1⃝　正解者数が残り勝ち抜け人数以下の場合、該当者が決勝進出。
2⃝　正解者に＋１点を加え、３点到達者数が残り勝ち抜け人数以下の場合、該当者が決勝進出。
3⃝　 “仮勝ち抜け状態” での正解者数が残り勝ち抜け人数以下の場合、該当者が決勝進出。

4⃝　 3⃝の時点で決勝進出者が３人以下の場合、３点以上なら “仮勝ち抜け状態” となる。

※以上の流れを、決勝進出者が４人決まる or 全 10 問を消費するまで続行する。

※限定問題数が尽きた時点で決勝進出者が３人以下の場合、

　点数が多い＞早く“仮勝ち抜け状態”になった順で、決勝進出者が４人となるまで補充する。

　同条件で決着とならなければ、ボーダーライン上の全員で近似値問題を実施する。

決勝戦　「とどけ！５○」
50 問限定５○３休。

予選各コースの１位（４人）と、準決勝戦を勝ち抜いた最大４人が参加する。

問題または時間が尽きた場合、正解が多い＞誤答が少ない＞１○１×サドンデスで順位を決定する。

準決勝戦 解答欄 初期点数＝

(1) (2)

(3) (4)

(5) (6)

(7) (8)

(9) (10)
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【企画全体を通じた注意事項】
＊早押しボタンは乱暴に扱わないこと。施設の備品等も然り。

＊進行を妨げる行為は禁止。再三の注意に従わない場合は退場処分とする。

＊早押しボタンが押されたら、問題文を読むのを止める。最も早く押した者が解答権を得るが、答えを言

い始めなければカウントダウン（５カウント）を始める――このカウントが終わると誤答として扱う。

＊答えが惜しい場合等に “もう１回” を宣告することがある。その場合は訂正を認める。

＊答えが聞き取れなかったときはその旨を伝える為、同じ答えをハッキリと言い直すこと。

＊問題文を読み終えたとき、カウントダウン（５カウント）の後、ブザーを鳴らす。ブザーとほぼ同時に

早押しボタンが押された場合、押した者が明らかな場合は解答を認める。但し、複数人が押したと認めら

れる場合や判断が難しい場合はスルーとして扱う。

＊機器の不具合等、偶発的な原因により複数のボタンが点滅した場合、その問題を無効として扱い、規定

の問題を消化後に予備問題から補充する。

＊早押しでの誤答の場合、その問題の解答権は全員が失う。所謂 “セカンドチャンス” は認めない。

＊解答権を持たない者が、スルーが確定する以前、及び、解答権を持つ者の正誤が確定する以前に、正解

（または正解と思われる物事や正解に大いに関わる物事）を周りに分かる方法で示すことを一切禁止する。

これに違反した場合は警告処分とし、２回（悪質と判断される場合は１回目の時点）で退場処分とする。

【“間違っても”について】
問題文が “間違っても、●●ではない” 等で始まるものは、後半部分は普通の問題文で、前半部分は嘘振

りとなっている。前半（嘘振り部分）を読み終えたら、１秒程度空けてから後半（続き）を読む。

(例) 間違っても、駿河学（するがまなぶ）を井戸に突き落とすことではない、

秋の日中の短さを例えて “秋の日は何” と言うでしょう？

つるべ落とし

【“実際にやってみよう”について】
“実際にやってみようクイズ” を出題することがある。この場合、何かしらの動作での解答となる。

(例) 実際にやってみようクイズです。ふなっしーの真似事をする林家たい平

のモノマネをしてください。

“なっしー”等と言い

乍ら横に飛べば○
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【正誤判定基準（人名）】
１．日本人，中国人（台湾を含む），朝鮮人は原則としてフルネームで答えなければならない。それ以外

の地域の人は、特にファーストネームを要求していなければファミリーネームのみで可。

Example: “御法川法男” は “みのもんた” でも可、“油トカゲ” は仇名なので不可。

２．芸名，ペンネーム，スポーツ選手の登録名（四股名を含む），宗教関係の名前は可とする。
Example: “ダニエル=イヴァノフ”は “イヴァノフ” “碧山”“碧山亘右”のいずれも可。“アグネス=ゴン

ジャ=ボヤジュ” は “マザー=テレサ” でも可。

３．映画，ドラマや漫画，アニメ等の登場人物は、作中で充分に通用する呼称は可。

Example: “剛田武” は “ジャイアン” でも可。

【正誤判定基準（地名）】
１．原則として “県” や “市” 等も付けなければならない。但し、明らかな場合は省略可。

Example: “福岡県” を問う問題で “福岡市” は不可、“何県？” に対してなら “福岡” のみでも可。

２．国名は充分に通用する呼称であれば、正式名称でなくても構わない。頭文字略称は不可。

Example: “グレートブリテン及び北アイルランド連合王国” は “イギリス” でも可、“ＵＫ” は不可。

３．歴史問題に関しては（どちらかを要求していなければ）現在の地名でも当時の地名でも良い。

Example: “蝦夷地” は “北海道” でも可。

【正誤判定基準（作品名や曲名等）】
１．副題は無くても可。但し、副題を答え、且つ誤った場合は不可。

２．シリーズ名，ヴァージョン名は副題として扱う。
Example: 『美少女戦士セーラームーンＲ』を『美少女戦士セーラームーン SuperS』と答えるのは不

可、『美少女戦士セーラームーン』なら可、『セーラームーン』のみは不可。

３．略称や俗称，愛称等は不可。邦題は可。
Example:「Caramelldansen（Speedycake Remix）」は「Caramelldansen」のみでも可、「ウッーウッー

ウマウマ (◦ ∀ ◦)」は邦題でないので不可。

４．クラシックの曲名は、凡そ伝わる名称で良い。調 ∗1 や作品番号 ∗2 は省略可。
Example: ベートーヴェンの「交響曲第５番 ハ短調 作品 67」は、「運命」でも可 ∗3 、「ベートーヴェ

ン 交響曲第５番」でも可。

1 ●長調や●短調
2 楽曲に付される番号（ケッヘル番号やリオム番号等を含む）、一般に通用する題名が存在しない場合は省略不可
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【正誤判定基準（会社名や団体名等）】
１．会社名は一般に通用する呼び名で良い。但し、蔑称は不可。

Example: “株式会社ギュギュギュギュギュイーン” は “ギュギュギュギュギュイーン” のみでも可。

２．スポーツのチーム名は愛称のみでも良い。球団名は所有会社名も可。地名のみは不可。

Example: “アビスパ福岡” は “アビスパ” でも可だが、“福岡” のみは不可。

３．国際組織は略称でも日本語名でも良い。

Example: “国連教育科学文化機関” は “ＵＮＥＳＣＯ” でも可。

【正誤判定基準（数値）】
１．明示が無い場合、年は原則としてグレゴリオ暦を用いる。グレゴリオ暦を採用していなかった時代に

関しては、その時代もグレゴリオ暦を採用していたと見做す（現在までの経過時間を減算して求める）。
Example: 御成敗式目制定の貞永元年８月 10日は、グレゴリオ暦換算で 1232年８月 27日として扱う。

２．特に断らない限り、数値は標準的な実数体 Rの 10進表記を用いる。但し、小数点以下のある桁より

下位が全て９となる無限循環小数は認めない。必要に応じて複素数体 Cの使用を認めるが、虚数単位は i

とする。また、四則演算は複素数体の標準的な加法，乗法（及び、その実軸上への制限）を採用する。

Example: 0.99999999 · · · = 1であるが、前者の表記は不可、この値は有限小数（後者）のみ可とする。

３．数値を書いて解答する場合、企画者が理解し、速やかに正誤判定できる全ての演算を認める。但し、

“分枝が発生し、且つ、明記が無い場合”や“不定形となる場合”は無解答として扱う。また、底の明記の

無い対数関数 log は自然対数と見做す。
Example: 00 は不定形なので無解答と同等の扱いとする。log (−1)は、無限多価（無限通りの値を持つ

もの）であり、原則として認めないが、log の分枝を明記した場合に限って認める。

【正誤判定基準（表現揺れ）】
１．“ジ” と “ヂ”、“ズ” と “ヅ” は、正確さを要求しない限り同一視する。

Example: “ジプチ” は “ヂプチ” でも可。

２．表記（表現）の揺れは、概ね通用すると判断できる場合は許容する。例として、以下の表の左側の表

記は右と同一と判断する。但し、あまりにも不自然だと判断される場合は、右側の表記を左のもので置き

換えることを許容しない。

ヴァ ⇒ バ ヴィ ⇒ ビ ヴ ⇒ ブ ヴェ ⇒ ベ ヴォ ⇒ ボ

ヴョ ⇒ ボ，ビョ フュ ⇒ ヒュ フョ ⇒ ヒョ テュ ⇒ トゥ ドゥ，デュ ⇒ ド

ヰ ⇒ イ ヱ ⇒ エ

Example: “ズヴョズダチカ” は “ズボズダチカ” でも可。“高田馬場” を “タカダノヴァヴァ” と表記す

るのは不可とする。
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近似値問題
『ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル ～after school ACTIVITY～』で、

企画者が µ’s モードでプレイした全ての楽曲，全ての難易度のハイスコアの合計、即ち、∑
d∈D

∑
m∈M

(楽曲 m を難易度 d で企画者がプレイしたハイスコア)

の値を答えよ。尚、D = {“EASY”, “NORMAL”, “HARD”, “EXTREME”, “CHALLENGE”}、
M = { アーケード版で配信中の、µ’s（全員、または一部メンバー）の楽曲 } である。但し、プレイ
していない場合は０点としてカウントする。

※企画者がユーザ名 “きたはらひろし”（Lv.37 まで）、及び、“北原ヒロシ”（Lv.37 から）でプレイ

したデータのみ計算に使用する（マイページからハイスコアを自動取得している）

※スコアは “トータルスコア” で集計する。また、Next Stage 配信前日（2018/12/05）迄のプレイ

データのみを対象とする。

例：

楽曲 EASY NORMAL HARD EXTREME CHALLENGE

「Snow halation」 20,000 点 40,000 点 80,000 点 160,000 点 未プレイ

「タカラモノズ」 未プレイ 30,000 点 70,000 点 150,000 点 310,000 点

上記の例の場合、合計 860,000 点。

ヒント (?)

企画者が得意曲だと主張する「sweet&sweet holiday」（Printemps）の、

2018 年 11 月末までのハイスコアは下表の通り。

EASY NORMAL HARD EXTREME CHALLENGE

ハイスコア 41,512 点 70,136 点 110,474 点 173,563 点 356,027 点

☆の数 ☆ 1 ☆ 4 ☆ 5 ☆ 7 ☆ 10

コンボ数 140 205 288 384 710

尚、この曲は全難易度でフルコンボ達成経験あり。

※補足：☆の数は、Next Stage 配信前のものである。（配信後、一部変更あり）
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コース別　例題
Ａコース
(1) 2014 年に行われた『ニセコイ』の第２回人気投票では、読者であるに

も
かかわ

拘らず 19位にランクインした、前年の第１回人気投票で、
たちばな

橘
ま り か

万里花

が
かくとく

獲得した 2694 票のうち 1500 票を全て手書きで投じたことで話題と

なったファンは誰でしょう？

（千葉県の）Ｙさん

(2) アニメーション
せいさく

制作会社・シャフトが
て が

手掛けた作品で、首が折れている

ようにも見える
どくとく

独特な登場人物の
びょうしゃ

描写のことを、
ぞく

俗に何と言うでしょ

う？

シャフ度

(3) 時々
ねむ

眠ったまま
じ け ん

事件を解決し、
みずか

自ら“
す い り

推理クイーン”を名乗ることもあ

る、『
めいたんてい

名探偵コナン』に登場する
も う り

毛利
らん

蘭の親友は誰でしょう？

す ず き そ の こ

鈴木園子

(4) その
げいめい

芸名は北九州市
と ば た

戸畑区の地名に由来するという、アイムエンタープ

ライズ
しょぞく

所属の
じょせいせいゆう

女性声優で、『わがまま☆フェアリー　ミルモでポン！』の

南
かえで

楓や、『
ク ラ ナ ド

CLANNAD』の
ふるさわ

古河
なぎさ

渚を
えん

演じたことで有名なのは誰でしょ

う？

なかはら

中原
ま い

麻衣

Ｂコース

(1)
いんしょくてん

飲食店に
お

於いて、
えいぎょうじかん

営業時間が終了する 30分前や１時間前に
せってい

設定される、

打ち止める前の最後の
ちゅうもん

注文のことを何と言うでしょう？

⟨⟨⟨１問目はスルー⟩⟩⟩

(2) 自身の名前を
いちにんしょう

一人称として使うことや、高い声で
しゃべ

喋ることが
とくちょう

特徴である、

本名を
さいとう

斉藤
て つ や

哲也という、
あやま

謝ることの多いお笑い
げいにん

芸人は誰でしょう？

ラストオーダー

(3)
ま ん が

漫画『キテレツ
だいひゃっか

大百科』で、コロ
すけ

助がいつも
ぶんまつ

文末に
つ

付ける
くちぐせ

口癖は何でし

ょう？

ですよ。

(4) チェスで、相手側の最終ランクに
とうたつ

到達したポーンがクイーン，ルーク，ビ

ショップ，ナイトのいずれかに変わることを何と言うでしょう？

ナリ

Ｃコース

(1) 第 74代ＮＳＤのＴＳＮの孫に当たる、『ＵＭＳ』で
しゅやく

主役のＮＺＭを
えん

演じ

る等、ＨＩＹとしても
かつやく

活躍するＲＭＳ，ＳＳＲで、会話に
ときおり

時折ＡＳＲを
ま

混ぜることでお
な じ

馴染みなのは誰でしょうぃっしゅ？

DAIGO

(2)
た ば こ

煙草を
す

吸わなければ買うことができるし、
た ば こ

煙草を
す

吸ってても買えたりす

る車は、きっと何でしょう？

ベンツ

(3) 実際にやってみようクイズです。
おど

踊り場で
おど

踊ってください。
おど

踊れば○

(4) いいか、お前ら
お

押すなよ！　
お

押すな！　絶対に
お

押すなよ！ “絶対に
お

押すなよ”で
お

押したら○

Hirowi Kitahara



「H.K.T. 2018」 on Dec. 24th, 2018

Ｄコース
第１ヒント 第２ヒント

第３ヒント

正解： 和歌山県

近似値問題やＡコースに関するヒント (?) を掲載、

及び、企画終了後に各種ファイルを配布する為のページ

https://t.co/feXXAzS7a2

※企画者の個人ブログです。

※都道府県クイズの配布ファイルにはパスワードを設定します。

（パスワード：ＱＫａＧｏ２０１８、実際には半角で入力します）

Twitter 公式ハッシュタグ #qkago2018 #北原ヒロシ企画

https://t.co/W1keEy1B4b

※ Twitter の投稿画面が開きます。

（公式ハッシュタグがデフォルトで記入された状態です）

※ＱＲコードや短縮ＵＲＬだけで勝手に投稿されることはありませんが、

投稿ボタンの誤爆には充分ご注意ください。

Hiroshi Kitahara Typhoon


